Aanwijzingen opvoigen &
zinnen maken.

TNerel is samen met haarn Bat Flip naar begepedie. GeBuuik de plaat em te

Aanwijzingen opvolgen:

(] Wijs Merel en de logopedist aan.

(] Wijs twee tekeningen aan.

(] Wijs eerst de stapel boeken aan en daarna het whiteboard.

(] Voordat je de stoel aanwijst, wijs je Flip aan.

(] Wijs een spelletje of de laptop aan.

(] Nadat je de logopedist hebt aangewezen, wijs je de kop koffie aan.
(] Wijs eerst het poppenhuis aan en daarna de kip op het whiteboard.
(] Wijs de stoel aan als Merel bij logopedie is.

(] Wijs de pop aan voordat je het rad aanwijst.

(] Wijs Flip en tegelijkertijd de logopedist aan.

(] Wijs alle mappen in de kast aan op één na.

(] Wijs de letter aan op het whiteboard en het onderste boek van de stapel.
(] Wijs de logopedist aan als zij een gele trui aan heeft.

(] Wijs de dobbelstenen aan nadat je een spelletje hebt aangewezen.

Zinnen maken:
TMaak een zin svern de plaat met de onderstaande wesrden. In dere sefening Bunje zowel
oefenen met zelfstandig zinnen maken maar eok met stuucturen aly: ' I8 weet waar.. of
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